What Rocks v2 Mod. Team Fortress type Games:

Игра «Академия»:
История:

Вы попадаете из Гиперпространства в странный сектор и обнаруживаете огромную станцию, обозначенную как «Академия» на радаре. Она хорошо оснащена тремя защитными Comsat Ганстарами. Рядом летают обломки других станций, и, похоже, что это останки близнеца Академии. Тут же  находятся еще Ганстары, к счастью, не работающие. При подлете к станции можно заметить странный объект “Alien Cave” и таинственное красное облако, которое выглядит до боли знакомым. При входе в него вас внезапно начинают атаковать Шторм Петрелы «Trainer» и «Rookie».
Тогда вы начинаете догадываться. Это военная тренировочная база, зараженная облаком пришельцев. Теперь очевидно, что базу надо разрушить, а вражеских оккупантов уничтожить! Если этого не сделать, тогда заражение, первоначально вызванное экспериментами Мааса, может распространиться на всю галактику.
Время для уничтожения академии ограничено, к тому же пришельцы могут заразить вас, тогда вы будете обречены провести остаток жизни в этой мрачной академии!
Тип игры:

Игроки против ботов
1 – 6 Игроков 

Очки, правила, тактика:

Параметры сервера: 

В настройках по умолчанию игра длится 30 минут и лимит очков – 150. Вы можете установить другие более высокие, но не более низкие значения.

Если команда набрала меньше 150 очков в установленный интервал времени, тогда вы автоматически покидаете игру.
Как только противник набирает более 150 очков (frag), вы также выходите из игры.
Примечание:  если вы управляете истребителем, противник может получить 8-10 очков за ваше убийство.

В описании корабля в меню опций можно посмотреть, сколько очков (фрагов) дают за его уничтожение.
Enemy Frag Points:

“Academy” Base
150 Pts.

“Comsat Gunstars”
  20 Pts.

“Trainer”

    1 Pts.

“Rookie”

    1 Pts.

“Def Comsat Gunstar”   0 Pts.

Важно: Разрушьте сначала Ганстары!

если у платформы осталось всего лишь несколько хит-поинтов, то академия может уничтожить ее, стреляя по атакующему кораблю. В этом случае вы не получите никаких очков, хотя и несколько облегчите ситуацию.

Точно так же, если у академии осталось  немного хит-поинтов, Ганстары могут разрушить ее, пока стреляют в вас (или члена команды). Тогда вы получите 0 очков за академию! С этого момента за ганстары можно заработать в сумме 60 очков, а боты больше не будут возрождаться с момента разрушения Академии и выиграть в игре станет невозможно. (если только вы не убили 90 ботов до этого).
Детали:

Все игроки будут появляться в команде Альфа при заходе  в игру.

На каждого появляющегося игрока в игре будет рождаться пара ботов (1 Rookie и 1 Trainer).
При приближении на 12км к академии дополнительная пара ботов будет запускаться с Академии для ее защиты.

Если вы полностью очистили все от ботов, одна или две пары ботов (зависит от числа игроков) будут снова рождаться в интервале от 2 до 3-х минут (случайным образом), даже если вы не находитесь  рядом со станцией.
Макс. число ботов = 12

Тактика и заметки:
В целом, каждый игрок, начиная с его рождения, должен попытаться убить насколько возможно больше ботов. Затем, пристыковавшись к своей базе “Alpha Indy Shipyard”, перезарядить оружие перед атакой Академии.
Перезаряжать оружие можно в любое время, стыкуясь к вашей базе.
Советы: 

«Пионер» может устанавливать до 2 миниатюрных Ганстаров типа 8ty8, которые помогают бороться с вражескими истребителями. При этом плохой идеей будет расположить их в зоне стрельбы вокруг Академии или рядом с Comsat Ганстаром. Они снабжены оружием Антиматерии и при взрыве могут разрушить рядом находящиеся объекты, но при этом вы (ваша команда) не получите за это очков!
Если вокруг стало слишком много Trainer’ов и Rookies'ов, срочно возьмите курс на вашу станцию и сражайтесь рядом с ней. Станция будет атаковать ботов и уничтожать их. Если у вас закончатся PDT, PDT станции будут охранять вас от вражеских ракет.  

От атак можно укрыться в Alien Cave или в полом астероиде и позвать на помощь, если вас окружили боты. Находясь в снайперском корабле (Moth), можно потихоньку отстреливать ботов. Находясь в инженерном корабле «Пионер», не забывайте о Ганстарах.
Если у вас нет мощного сервера и соединения с высокой пропускной способностью, в Интернет играх с более 5 или 6 игроками могут наблюдаться лаги, особенно, когда ботов на максимуме (12 штук).
