What Rocks v2 Mod. Team Fortress type Games:

 Allgemeine Information:

Kompatibilität mit Betriebssystemen

Die europäische Version von WindowsXP ist nur bedingt mit dem Multiplay-Spiel vom Iwar2  kompatibel. Dies betrifft das Spiel an sich und nicht nur unseren Mod. Ein temporäre Lösung des Problems ist beschrieben auf den folgenden Sites:

In English: http://mjrtom.bei.t-online.de/html/problem_with_mp_an_xp.html
In Deutsch:  http://duke-.bei.t-online.de/html/eoc_und_windows_xp_problem.html
Spiel-Auswahl

Der Serverbetreiber (Host) wählt das Spiel aus. (s. “Serverbetrieb” unten.) Danach kann Jeder ein Spiel beitreten als Client.  Das Spiel wird automatisch den richtigen Script und Map laden entsprechend der Vorgaben am Server.

Team-Auswahl

Beide “Academy”- Spiele: Der Spieler ist automatisch in Alpha-Team (Spieler gegen  bots)

Alle andere Scripte erlauben ein Team-Auswahl am Anfang des Spiels:  Dazu sind 2 kleine „Bugs“ bekannt:

a) Es ist nicht möglich ein Spiel zu beenden während der Teamauswahl. Man muss das Spiel erst beitreten und danach beenden.

 b) Gelegentlich (ca.10% Wahrscheinlichkeit) kann es sein, das man im falschen Team landet. Sollte dies passieren, bitte das beigetretene Multiplay-Spiel beenden, und danach wieder beitreten.

Leider gibt es keine Möglichkeit diese Bugs zu verhindern..

Gunstars

Der “Pioneer” kann als einzigstes Schiff Gunstars absetzen. Hierfür ist Taste G vorgesehen. (s. Installations-Readme).  Die Gunstars  werden 1000m vor und 300m rechts vom Pioneer abgesetzt. Der Pioneer muss keine Gunstars nachladen da sie an Board des Schiffs erzeugt werden. Es kann jedoch nie mehr als 2 Gunstars pro Team ausgesetzt werden..

Die Gunstars (Typ 8ty8) haben Energiewaffen die  von einer Miniatur AM-Reaktor gespeist werden. Wenn ein Gunstar explodiert wird alles in einem Radius von 2 km zerstört. Die 8ty8’s haben keine aktiven Raketenabwehr, sind aber mit sehr guten EGM (Abwehr-massnahmen) ausgestattet. Die Gunstars können von einem Pioneer-Schiff repariert und die EGM-Magazine aufgefüllt werden durch andocken.

Reparatursätze

Der “Pioneer” kann auch bis zu 5 Reparatursätze absetzen (Health Power ups) . Hierfür ist Taste G vorgesehen. (s. Installations-Readme).  Der Rep.-Satz wird 2.5 km vor und 1000m unterhalb des Pioneers abgesetzt. Um sie gezielt Abzusetzen, funktioniert eine Art Stuka- Angriff am besten. Timing ist Wichtig! Idealerweise sollte das Reparatursatz genau vor der Nase deines Mitspielers landen. 

Jede Spieler , unabhängig vom Teamzugehörigkeit kann ein Reparatursatz aufnehmen. Deshalb sind die Reparatursätze so eingestellt, das sie sich nach  8-10 sec. selbst zerstören.

Der Pioneer kann seiner Vorrat an Rep-Sätze durch das andocken an einer geeignete Station auffüllen. 

Team-Wechsel

Die einzigste Möglichkeit das Team zu wechseln erfordert, das man das Spiel verlässt und danach im anderen Team neu beitritt. Es gehen aber die eigene Punkte dadurch verloren wobei die Team-Punkte beim verlassenen Team verbleiben.

Beenden eines Spiels

ESC drucken und danach das Kästchen beenden anklicken.

Fehlerhafte Dateien:

Wenn die Inhalt der Dateien am Server und Client nicht identisch sind, haben die serverseitigen Daten vorrang. Die dazu erforderlichen Abgleich-Transmissionen belasten jedoch die Verbindung unnötigerweise und verursachen Lag. Um dies zu vermeiden wurde ein Prüf-Funktion eingefügt, das alle wichtige Dateien überwacht. Um sicher zu sein, das keine Dateien beschädigt wurden. (in zweiter Linie ist dies auch eine einfache  Cheat-Vermeidung.)

Falls das Spiel Eine Unregelmässigkeit feststellt erhält der Spieler eine entsprechende optische und akustische Warnung und wird vom Server getrennt. Das kann passieren z.B wenn die Dateien beim Downloaden oder entpacken beschädigt wurden. In dem Fall bitte der Mod erneut downloaden und der Ordner what_rocks ersetzen. 

Server-Einstellungen (Hosting)

Die Server-Einstellungen für What_Rocks-Spiele sind  wie beim Original-Spiel, mit Ausnahme der Einstellungen für “Zeitlimit” and “Höchstpunktzahl”. Die Einstellungen findet man unter „Eigene Server“ im Multiplayer-Auswahl.

Wer einen Server betreibt sollte bitte seinem Servernamen ergänzen, z. b. mit (WR-V2) 

damit potentialle Mitspieler sehen können dass der What Rocks MOD-v2 gespielt wird.

Die “Academy” -Spiele:

Die “Höchstpunktzahl“ wird automatisch vom Script auf 150 Punkte gesetzt und die Zeitlimit auf 30 Minuten eingestellt. Bei einer Einstellungen mit mehr als 30 Minuten wird die eingestellten Zeit vom Script übernommen.

Alle andere Spiele:

Wenn “Höchstpunktzahl“ auf weniger als 150 Punkte eingestellt wird, setzt der Script die Punktezahl per Default auf 150. Man kann zwar die Punktezahl höher setzen (z.B um das Spiel etwas Schweiriger zu machen aber dies sollte in Grenzen sein. Die Voreinstellung mit 150 Punkte setzt bereits voraus das alle Stationen (einer Mannschaft) zerstört wurden. Höhere Punktezahlen sind daher nur erreichbar wenn mehrere gegnerische Schiffe abgeschossen wurden. Die Punktezahl der Schiffe ist in der jeweiligen Schiffsdokumentation (im Auswahl-Bildschirm) ersichtlich.

Bei einer Zeitlimit-Einstellungen von 21 bis 99 Minuten wird die eingestellten Zeit vom Script übernommen. Sind weniger als 20 Minuten angegeben, wird die Spielzeit vom Script automatisch auf 30 Minuten eingestellt. 

