What Rocks v2 Mod. Team Fortress type Games:

Team Hunt Spiel: 

Dies ist eine Variation des bekannten Team Fortress Spiels.  Teamwork, taktische und strategische Planung wird hier besonders belohnt. 
Das Ziel, ist die Ressourcen (cargo pods) des Feinds (oder deren Basis) zu zerstören während du deine verteidigst. 


Spielvaritionen / Maps 

Das Spiel kann auf zwei verschiedene Maps gespielt werden.
Die “Labyrinth Map” besteht aus zehn grossen Hohl-Asteroiden die durch Tunnel-Asteroiden verbunden sind. Jedes Team hat Fünf Frachtkapseln zu verteidigen die in den holen Asteroiden gelagert sind. Der einzigste Zugang zu den Frachtkapseln, ist durch das Labyrinth, dabei gibt es nur weinige Eingänge und einige davon sind versteckt. Zwei der Fünf Frachtkapseln beinhalten Antimaterie Bomben, die alles innerhalb 8 km zerstören wenn sie explodieren. Die anderen drei Kapseln zählen je 50 Punkte. Beim jeden Spielstart werden die Eigenschaften und Position der Frachtkapseln geändert. Somit weißt du nie welche Kapseln eine Bombe enthalten und welche Punkte bescheren. Dieses Spiel erfordert Teamwork und strategisches denken. 

Die andere “Cargo Map” ist eher ein Kampf-Spiel. Jedes Team hat seine Basis ( wo du zum aufladen und reparieren andocken kannst) sowie eine Reihe von Fünf ausgehöhlten Asteroiden in dem sich je ein Frachtkapsel befindet. Auch hier sind zwei der Fünf Kapseln eine AM Bombe, während die andern je 50 Punkte zählen.

 
Spiel Art:


Alpha Team gegen Beta Team 
2 – 12 Spieler 

Regeln, Punkten, Taktik :

Servereinstellungen: 

Der Server wird per Script automatisch auf  30 Min. Spielzeit und ein Punktezahl von 150 eingestellt. Du kannst die Punktzahl höher setzen ( aber nicht verringern) in dem du den Server anderes einstellst.

 Die Spielzeit kann bis auf 20 Min. reduziert werden oder auf einer Zeit länger als 30 Min. eingestellt werden  (s. Gameplay readme).


Regeln:

Das Team das zuerst 150 Punkte erreicht hat gewonnen. (Default Einstellungen). Ansonsten gewinnt das Team mit den meisten Punkte bei Ablauf der eingestellten Spielzeit 


Frag Punkte: 
Alpha oder Beta Base 
150 Punkte
Frachtkapseln (3) 

  50 Punkte
Frachtkapseln (2)

    0 Punkte

Theoretisch ist es möglich lediglich die Basis des Feindes zu zerstören  um zu gewinnen. Während du aber die Basis angreifst werden die Gegner wahrscheinlich deine „Resoursen“ eins nach dem anderen wegpusten. 
Um dein Schiff zu reparieren und um Waffen nachzuladen kannst du an deiner Basis andocken. Verteidige deine Basis sonst hast du keine Nachlade-Möglichkeit!


Team Chat and Chat Logbuch 

Team-Chat erfolgt durch Shift + tilde, (tilde = ^  und ist die Taste neben 1) dann schreibe deine Mitteilung und drucke Return.
Um im Chat-Logbuch etwas nachzulesen drucke Shift + L  (bitte ESC nicht benutzen um das Logbuch zu schliessen!) 

Taktische Hinweise: 

Eine 8ty8 Gunstar vom Pioneer sollte nicht zu nah an der eigene Basis abgesetzt werden .

Die Mini-Gunstars enthalten Antimatterie-Energiekapseln und wenn sie explodieren gibt es ein massive Explosion. Die “Gunstar-Kanone” im Pioneer kann zwar ein Fracktkapsel mit 2 Schuss leicht zerstören aber ein Pioneer hat davon nur 3 Schuss. Der Pioneer lässt sich aber nicht so gut steuern in den Tunneln und das nachfassen von Ammo an der eigene Basis kann recht langwierig sein.
Die LS-Kannone in der Moth ist gut um Angreifern schon im Anflug zu stoppen. 

 
Die “Sea Gull” Attack-Bomber kann in diesem Spiel die Basis gut verteidigen. Vor Einem Tunnel-Ausgang positioniert kann sie Torpedoes den Angreifern in den Tunnelröhren entgegen schicken. Mit ihre vielzahl an Raketen kann die Sea Gull Angreifer die vom Ausserhalb des Tunnelsystems kommen, erfolgreich abwehren.

 
Je nach Waffen-Ausstattung kann es bis zu 1 Minute dauern ein Frachtkapsel abzuschiessen. Während diese Zeit bist du von Hinten leicht angreifbar. 

Team-Auswahl:

Am besten ist es den Chatroom in GameSpy zu benutzen um sich vor dem Spiel abzusprechen. Der Server-Browser dort ist nützlich um zu sehen wer wo spielt und wie die jeweiligen Punktstände stehen.
Um ein Spiel beizutreten, benutze aber bitte den Browser im Spiel:

Starte das Spiel und wähle das Feld „Multiplayer“, dann klicke auf Spieler-Optionen. Beim anklicken einer der Schiffsnamen erscheint eine technische Beschreibung des jeweiligen Schiffs. Hast du das geeignete Schiff gefunden kannst du durch Rechtsklick diesen Schirm verlassen. Danach wähle  “Internet Spiel” Damit das Spieleigene Server-Browser erscheint und klicke das gewünschte Spiel/ Server an. 

Die richtige Map wird automatisch geladen. Nach ein paar Sekunden kommt der Bildschirm für die Team Auswahl. Wähle ein Team ( Alpha oder Beta). Kurz danach wirst du in der Nähe deiner Station/Basis eintreffen.

Bemerkung: Die automatische Ziel-Hilfe im Schiff (“Target Assist”) errechnet immer die Mitte eines angewählten Ziels. Bei Stationen kann die Mitte allerdings leeren Raum sein weil die Außenhülle nicht symmetrisch ist. Daher ist es empfehlenswert die Zoom Funktion zu benutzen, und dein Schiff ggf. so zu positionieren, das die Hülle der Station vom Schuss getroffen wird.

