What Rocks v2 Mod. Team Fortress type Games:

Командная игра «крепость»:

Идея игры взята из обычной командной игры. Первым стратегическим шагом будет выбор корабля для пилотирования. Такое решение повлияет на дальнейший ход игры, на ваши действия и бездействие. Описание характеристик корабля можно посмотреть на экране выбора кораблей.

Тип игры:

Команда Альфа против Команды Бета
6 – 12 игроков 

Очки, правила, тактика:

Параметры сервера: 

Время в игре устанавливается скриптом по умолчанию в 30 минут, а максимальное количество очков для выигрыша в 150. Можно установить лимит для очков больше (но не ниже) в настройках сервера. Можно снизить лимит времени до 20 минут, если желаете закончить игру раньше, или повысить его в настройках сервера (см Gameplay readme).

Правила:

Первая команда, получившая 150 очков, выигрывает игру.

 Frag Points:

Alpha or Beta HQ
 
 80 Pts.

Alpha or Beta Station
 
 60 Pts.

Чтобы выиграть игру, вы должны набрать минимум 10 очков за убийство других игроков вдобавок к уже разрушенным станциям. Если вы играете достаточно долго и лимит времени достаточно высок, то можно набрать выигрышные очки обычным убийством противников без разрушения станций. 

Фраг-очки за разрушение кораблей:
Man o War 

Destroyer

10 pts.

Black Buzzard
Destroyer

  8 pts.

Pioneer

Engineer, medic
  5 pts

Sea Gull

Attack Bomber
  4 pts.

Wolverine

Escort, Strike

  3 pts

Storm Hawk

Fighter 

  2 pts.

Moth


Recon / Sniper
  1 pts.

Javelin


Missile Strike

  1 pts.

Чтобы пополнить запас ракет и перезарядить оружие – стыкуйтесь к HQ. Не забывайте защищать HQ, иначе негде будет перезагружаться. 
Примечание: бортовой "помощник прицеливания" автоматически вычисляет середину выбранной цели. Однако в предполагаемом центре корабля или базы может быть одним словом пустота, а не корпус корабля или станции. По некоторым причинам было бы правильней использовать модуль увеличения и выбор подцелей, а также располагать ваш корабль так, чтобы при стрельбе в центр цели вы стреляли по корпусу, а не в пустоту. 

У всех станций и HQ есть AM турели с радиусом действия на 15км и PDT на 8км.
Тактика и примечания:

Выбор команды:

Мы рекомендуем использовать чат в Gamespy (специальная программа), чтобы договориться за какую команду играть перед заходом в игру. Вы можете также увидеть, кто сейчас в онлайне, очки игроков в Gamespy. 

Чтобы присоединиться к игре используйте внутренний игровой браузер:

Запустите игру и выберите в меню «мультиплеер». Затем зайдите в опции игры. Выберите корабль, кликнув на нем. При этом отобразится информация об этом корабле. Вернитесь в предыдущее меню, после чего выберите «Интернет», чтобы попасть в браузер игры. Выберите сервер, к которому желаете присоединиться.
Соответствующая карта будет автоматически загружена, но не отобразится в меню выбора команды. Выберите команду (Альфа или Бета), после чего вы появитесь рядом с вашей базой в игре.
Советы: 

Корабль «Пионер» может выгружать по 2 миниатюрных Ганстара типа 8ty8 (клавиша по умолчанию G). Они помогут атаковать вражеские корабли и станут дополнительными защитниками вашей базы. Плохой идеей будет расположить их в зоне огня вражеской базы, так как ганстары могут разрушить станцию или HQ и вы не получите очков за убийство. По этой же причине лучше не располагать ганстары слишком близко к домашней базе.
Пионер может выгружать пакеты аварийного ремонта (клавиша Н по умолчанию). Если их не подобрать, пакеты разрушатся через 8-10 сек. Не пытайтесь их выбрасывать рядом со станцией, так как при взрыве они могут ее повредить.
В распоряжение игроков предоставляются две карты, различающиеся только фоном космоса и освещением.
Карты включает большой астероид с туннелем внутри и несколько полых астероидов, служащих хорошим укрытием. Вы можете расположить корабль-снайпер (Moth) внутри половых астероидов. Но будьте осторожны, когда выходите из астероида рядом с вражеской базой.
