What Rocks v2 Mod. Team Fortress type Games:

Общая информация:

Несовместимые операционные системы:
Пока известно только о несовместимости с Европейской версией WindowsXP. Вообще с мультиплеером, а не только этим модом возникают проблемы. Решение проблемы вы можете найти на сайте:
Английская версия: http://mjrtom.bei.t-online.de/html/problem_with_mp_an_xp.html
Немецкая версия: http://duke-.bei.t-online.de/html/eoc_und_windows_xp_problem.html
Выбор типа игры
Игроки могут присоединиться к игре, и соответствующий скрипт будет выбран автоматически. Только владелец сервера может выбрать вид игры. Смотрите «Управление сервером» ниже.
Выбор команды
В играх вида «академия» все игроки сначала помещаются в команду Альфа (против ботов). А затем вы можете выбрать другую команду. Две незначительных ошибки: 

а) вы не можете покинуть игру через экран выбора команды. Пожалуйста, сначала присоединитесь к команде, а потом выходите.

б) Иногда (в 10-15 процентах случаев), вы можете зайти в игре не в ту команду. Если так произошло, пожалуйста, выйдите из игры и опять зайдите, выбрав нужную команду.

Мы приносим извинения за неудобства – пока мы не можем исправить эти ошибки.
Мы рекомендуем вам воспользоваться чатом в Gamespy (специальная программа, обычно поставляющаяся со многими играми, имеющими мультиплеер), чтобы договориться какими кораблями и в какой команде играть. В Gamespy вы также можете видеть список игроков. 

На сервер лучше заходить через саму игру, а не Gamespy:

Запустите игру и выберите в меню «Мультиплеер». Затем зайдите в настройки, выберите корабль, кликнув на нем – тогда вы увидите его характеристики. После выбора корабля покиньте это меню, щелкнув по правой кнопке мыши. Теперь перейдите в меню «Интернет игра» и выберите нужный сервер. (Прим. – а то мы не знаем, что по правой кнопке мыши можно выйти из меню.)
Соответствующая карта автоматически загрузится, но на экране выбора команды вы ее не увидите. Нажмите соответствующую кнопку для выбора  команды (Альфа, Бета). После небольшой задержки вас переместят в место рядом с командной базой.
Ганстары
Инженерный корабль «Пионер» - единственный корабль, позволяющий устанавливать ганстары. По умолчанию для установки используется клавиша “G”(см. установочный readme). Ганстары помещаются на 1000м вперед и на 300м правее от корабля. В корабль нельзя загрузить ганстары, потому как они производятся сразу на борту. Кроме того, ни одна команда не может выгрузить более 2-х  ганстаров.
На ганстары 8ty8 установлены пушки, которые питаются от миниатюрного AM реактора. При взрыве ганстара разрушается все в радиусе 2км. 8ty8 не имеют активных контрмер (PDTs), зато имеют радиолокационные ловушки, которые можно восстанавливать и загружать новыми партиями при стыковке корабля-инженера.
Средства аварийного ремонта
Инженерный корабль “Пионер” может выбрасывать средства аварийного ремонта, не более пяти за выгрузку. Клавиша по умолчанию – H (см. установочный readme). Средства выбрасываются на 2.5 км вперед и на 1000м вниз от корабля.
Примечание: Средства аварийного ремонта может подобрать любой игрок, не зависимо от команды. Через 8-10 секунд после выгрузки они разрушаются.

Для перезагрузки запасов нужно пристыковаться к станции. 

Переключение между командами
Вы не можете перейти в другую команду во время игры без потери очков. Набранные очки останутся в покидаемой команде. Если вы нажмете ESC и затем попытаетесь изменить команду – вас переместят обратно в команду, в которой вы были и соответствующее сообщение будет показано на экране. Единственный способ сменить команду – это покинуть игру совсем и присоединиться к другой команде.
Выход из игры
Чтобы выйти из игры нажмите ESC и затем на кнопку выхода в появившемся меню.
Ini Files corrupted (ini файлы повреждены):

Если ini-файлы клиента и сервера не совпадают друг с другом, тогда после некоторых согласований между сервером и клиентом ini файлы на сервере возьмут верх, то есть станут главными. Такие согласования сильно загружают каналы связи. Чтобы защитить соединение от ненужной нагрузки, новые скрипты считывают все важные .ini файлы сразу, чтобы проверить не изменены ли они. (Также это является простой проверкой на Читы.)
Если такие файлы будут найдены, вы получите сообщение с соответствующим звуком, находящееся в правом нижнем углу HUD: “Ini Files corrupted”. После чего вас отсоединит от сервера. Файлы могут повредиться в процессе скачивания либо разархивации. Тогда скачайте мод опять и заново установите. 

Хостинг (параметры сервера)
Чтобы создать игру: нажмите кнопку «Мультиплеер» и затем кнопку «Создать игру». Здесь вы можете выбрать вид игры и нужную карту. Пожалуйста, как-нибудь сообщите в имени сервера, что он модифицирован. Например  "mygameWR-v2". Другие игроки это оценят. (Пользователи без установленного мода не смогут подсоединиться к серверу).
Параметры сервера, в общем, такие же, как и у обычного мультиплеера, за исключением  “Time Limit” и “Frag Limit”. Примечание: с модом what_rocks “Frags” подсчитываются как очки
Игры типа «Академия» (The Academy games):

Максимальное количество frag’ов автоматически устанавливается скриптом в 150 pts. Время может быть в границах от 20 до 99 минут. Если установить меньше, чем 20 минут, скрипт установит значение на 30 по умолчанию. При установлении больше 30 значение таким и останется.
В других видах игр:
Если установлен лимит frag’ов меньше чем в 150 очков, скрипт автоматически их поставит на 150. Вы можете установить большее значение. Чтобы установить максимальное число очков для каждой игры, смотри readme для них.
Лимит времени колеблется между 20 и 99 минутами. При установке менее 20 минут значение автоматически устанавливается на значение «по умолчанию», то есть на 30 минут. 

