What Rocks v2 Mod. Team Fortress type Games:
Игра «Командная охота»: 

Игра представляет собой вариант командной игры «крепость». В игре требуется слаженная командная работа, тактика, разработанная стратегия.

Цель игры – разрушить вражеские грузовые контейнеры или базу, в то же время охраняя свою базу и грузы. Сначала определитесь с кораблем для пилотирования, ваш выбор повлияет на дальнейший ход игры. Описание каждого корабля можно увидеть на экране выбора корабля.
 
Карты 

Игра доступна на двух картах.

Карта “Labyrinth Map” состоит из десяти больших полых астероидов, связанных друг с другом туннельными астероидами. Грузы находятся в полых астероидах. Достать их можно только зайдя в лабиринт, входов в который мало, некоторые входы скрыты. Каждая команда должна защитить 5 своих грузов. Вдвое из пяти контейнеров заложены бомбы из Антиматерии, разрушающие при взрыве все в радиусе 8 км. За 3 других дают по 50 очков за каждый контейнер. При запуске игры контейнеры размещаются случайным образом. Вы никогда не узнаете, в каком контейнере содержатся очки, а в каком бомбы. Такая вот игровая тактика и стратегия.

Карта  “Cargo Map” дает возможность реализовывать всевозможные формы командной игры. Каждая команда имеет базы, на которых можно перезагружать оружие, и 5 полых астероидов.

В каждом астероиде лежит по грузу, который нужно защитить. Здесь также, двое из пяти контейнеров содержат бомбы, а остальные по 50 очков.
 
Тип игры: 
Команда Альфа против Команды Бета
2 – 12 игроков

Очки, правила, тактика : 

Параметры сервера: 

Время в игре устанавливается скриптом по умолчанию в 30 минут, а максимальное количество очков для выигрыша в 150. Можно установить лимит для очков больше (но не ниже) в настройках сервера. Можно снизить лимит времени до 20 минут, если желаете закончить игру раньше, или повысить его в настройках сервера (см Gameplay readme).


Правила: 

Команда, набравшая 150 очков первой, выигрывает.

Frag Points: 
Alpha or Beta Base 150 Pts. 
Cargo pod (3) 50 Pts 
Cargo pod (2) 0 Pts 

Теоретически можно разрушить вражескую базу, получить 150 очков и сразу выиграть, но пока вы будите атаковать базу, ваши противники соберут все грузы один за другим и выиграют.

Для перезагрузки снаряжения корабля стыкуйтесь к станции (F8).
Каждая база оснащена защитными AM-PBC турелями с радиусом действия 15 км и PDT.

Примечание: бортовой "помощник прицеливания" автоматически вычисляет середину выбранной цели. Однако в предполагаемом центре корабля или базы может быть одним словом пустота, а не корпус корабля или станции. По некоторым причинам было бы правильней использовать модуль увеличения и выбор подцелей, а также располагать ваш корабль так, чтобы при стрельбе в центр цели вы стреляли по корпусу, а не в пустоту. 



Чат команды и логи чата
Чтобы использовать командный чат нажмите Shift + тильда (перед клавишей <1> находится)
Доступ к логу и выход из него осуществляется комбинацией Shift + L (не используйте ESC для выхода из журнала с логами!)
 
Тактика и примечания: 

Не рекомендуется выгружать Ганстары в радиусе 5км от вашей станции – при взрыве ганстара может повредиться база.  Пушки ганстара могут взорвать вражеский контейнер всего лишь за 2 выстрела. Пионером трудно управлять в туннелях, ведущих к домашней базе.

В зависимости от корабля уничтожение контейнера может занять до двух минут. В это время вас могут атаковать сзади. Также будьте осторожны при сражениях внутри полых астероидов. Если вы разрушите свой груз, пусть даже случайным выстрелом, у вашей команды отберут 50 очков.

Снайперский корабль Moth хорош для быстрой ликвидации вражеских кораблей. 

“Sea Gull” может стать отличной базой для защиты кораблей, он расстреливает торпеды и использует ракеты для отражения атак.
Выбор команды:
Мы рекомендуем использовать чат в Gamespy (специальная программа), чтобы договориться за какую команду играть перед заходом в игру. Вы можете также увидеть, кто сейчас в онлайне, очки игроков в Gamespy. 

Чтобы присоединиться к игре используйте внутренний игровой браузер:

Запустите игру и выберите в меню «мультиплеер». Затем зайдите в опции игры. Выберите корабль, кликнув на нем. При этом отобразится информация об этом корабле. Вернитесь в предыдущее меню, после чего выберите «Интернет», чтобы попасть в браузер игры. Выберите сервер, к которому желаете присоединиться.

Соответствующая карта будет автоматически загружена, но не отобразится в меню выбора команды. Выберите команду (Альфа или Бета), после чего вы появитесь рядом с вашей базой в игре.

