What Rocks v2 Mod. Team Fortress type Games:

Игра «Штурм станции»:

Игра похожа на игры класса «командный штурм», но она позволяет проводить игру с нечетным кол-вом игроков, потому как обороняющаяся команда получает в помощь несколько ботов во время игры. Перед игрой определитесь с кораблем для пилотирования – это будет вашим первым стратегическим шагом. 

История
В одном секретном пиратском убежище под названием “Black Bone Base” вы жили счастливым и довольным. Убежище было скрыто в черном вихре, таком плотном, что вы не могли видеть далее 500 метров.
Не зная о вашем присутствии, здесь решили расположить нелегальные фабрики производства оружия, совсем рядом с вами. Сначала они перевезли сотню астероидов для добычи руды. Затем забили весь сектор обломками и строительным мусором, построили лишь внешнюю часть базы, что сделало полеты довольно опасными! В конце концов они обнаружили вашу тихую, мирную базу и им даже хватило смелости напасть на вас. К счастью, ваша скрытость помогла отразить атаку без больших повреждений, теперь настало время расплаты, вы и ваши товарищи пираты должны напасть на эти фабрики.
Тип игры:

Нападающая команда против защищающейся команды

 (защищающаяся команда может иметь неравные силы)

1 – 12 игроков 

Очки, правила, тактика:

Параметры сервера:
Время в игре устанавливается скриптом по умолчанию в 30 минут, а максимальное количество очков для выигрыша в 150. Можно установить лимит для очков больше (но не ниже) в настройках сервера. Можно снизить лимит времени до 20 минут, если желаете закончить игру раньше, или повысить его в настройках сервера (см Gameplay readme).

Правила:

Первая команда, набравшая 150 очков – выигрывает игру.
 Frag Points:

Beta TF Base


 40 Pts.



Beta HQ
 

 60 Pts.

Beta Missile Factory
 
 20 Pts.

Beta Weapons Factory 
 20 Pts.

Guard Bot


   1 Pts

Black Bone Base (Alpha)
150 Pts

Чтобы выиграть, вы, как член нападающей команды должны набрать, по крайней мере, 10 очков за убийство других игроков или ботов вдобавок к уже разрушенным 4-м станциям. Если вы в защищающейся команде, тогда нужно разрушить лишь Black Bone базу, но еще и защищать при этом станцию. Защитники выигрывают в любом случае, если Атакующая команда наберет менее 150 очков за 30 минут. 

Чтобы перезагрузить боеприпасы корабля стыкуйтесь к своей станции. Используйте автопилот F8 для стыковки.
Бот охранник будет запускаться со станции Beta TF для защиты станции при приближении противника ближе 15 км (1 бот стартует не чаще раза в минуту).
У Black Bone станции и 4 beta станций есть АМ турели с радиусом действия 15 км и PDT  с радиусом 9 км.
Примечание: бортовой "помощник прицеливания" автоматически вычисляет середину выбранной цели. Однако в предполагаемом центре корабля или базы может быть одним словом пустота, а не корпус корабля или станции. По некоторым причинам было бы правильней использовать модуль увеличения и выбор подцелей, а также располагать ваш корабль так, чтобы при стрельбе в центр цели вы стреляли по корпусу, а не в пустоту. 

Тактика и примечания:

Советы: 

Корабль «Пионер» плохой выбор для защищающейся команды, если силы в командах неравные из-за умения сражаться.  Для нападающей же команды Пионер послужит хорошей поддержкой, но вам не следует выгружать Ганстары слишком близко к вашей базе. При взрыве ганстаров может повредиться станция. 

2 защитника на Black Buzzard и неплохой конвой в виде Паткома или Storm Hawk позабавят вас в игре при сражении против 3-5 противников, но это зависит еще и от способностей пилотирования. Хорошим судном для нападения является Sea Gull attack bomber и Moth sniper или Javelin missile strike.

Не легко разрушить базу «Black bone», потому как она находится в черном вихре. Нападающей команде остается лишь положиться на автопилота для стыковки со станцией.
Выбор команды:
Мы рекомендуем использовать чат в Gamespy (специальная программа), чтобы договориться за какую команду играть перед заходом в игру. Вы можете также увидеть, кто сейчас в онлайне, очки игроков в Gamespy. 

Чтобы присоединиться к игре используйте внутренний игровой браузер:

Запустите игру и выберите в меню «мультиплеер». Затем зайдите в опции игры. Выберите корабль, кликнув на нем. При этом отобразится информация об этом корабле. Вернитесь в предыдущее меню, после чего выберите «Интернет», чтобы попасть в браузер игры. Выберите сервер, к которому желаете присоединиться.

Соответствующая карта будет автоматически загружена, но не отобразится в меню выбора команды. Выберите команду (Команда защитников и нападающая команда), после чего вы появитесь рядом с вашей базой в игре.
